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hiryu tuvo como 
destino la región 
de la Antigua 
Montaña 
de los 
Cinco 
Picos,en la 
cascada oe 
Rosan. 
Fue 
entrenado 
J junto a otro 
aspirante a 
Caballero del 
Dragón por 
el Anciano 
Maestro, 
quien tuvo 


resistente de todas, 
debido a su escudo 
prácticamente 
indestructible, el 
eual fue bañado 
durante siglos por 
las másicas 
propiedades del 
agua de la 
cascada. Su golpe 
tiene un poder 
Desvastador, aunque 
no tiene comparación 
con la técnica 
denominada Cólera 
del Dragón, 

la cual aplica 

en situaciones 
especiales, elevando 


| . máximo 


esla 


0 


¡MARIN! 
¡YOTE 


AYUDARÉ! Ey ME 


_ CON SUVIDA! 


¡CREO QUE 
SEIYA ME 
NECESITA! 


Enfrentar un Caballero de Bronce a uno de Plata ya es de por sí desigual... 
pero si el Caballero de Bronce no lleva 5u Armadura consigo es un suicidio. 
Claro que Asterión no reparaba en eso...solo le importaba vengar a sus 
compañeros humillantemente derrotados, y hacer cumplir a Marin su castigo 
E traición. hacia ellos y al Santuario. A Seiya solo le importaba preservar 

a vida de su entrenadora, que por él se había jugado... 


UN CABALLERO 
DE PLATA! 


NOW 
le 2 
Ss ll 


AY 


Telequinesis, trae hasta el lugar la 


( ES 
Armadura del valeroso Seiya, ÓN 
prestándole gran ayuda. | <= (lo 


Kiki, por medio de su poder de 


e 


NE 


Ñ 


¡AHORA ES TU WEE 
TURNO, SEIYA! ]% 


¡PREPARATE! ¿2 


/ ¿POR QUÉ DETUVO 
SU ATAQUE 


DE REPENTE? 


ASTERIÓN... VA SAY PUDISTE 
..TETOCÓEL EN LIBERARTE? 


LEA e Ú IMORPRIN) i 
¿Rancens 


a 


MEGA DIVERSION ACTIVADA! 


or su contextura, si 
los analizamos . 
desde el 
punto de vista 
Gisico, el Caballero a 
e qe Taro  * 
z estel “más fuerte de todos 
los, Cballeños Dorados. z 
eo Es originario de .Grecia y . 
su "lugar de entrenamiento 
fueWe] aúrtiguo SBtuario. 
,. e Fue gy primero de los 
| _ Qballeros Dorados a los 
aye Seiya debió. enfrentar. 
Solgmente al ¿intentar 
entrar” a la casa zodiacal 
de Jaurog ellos fueroy » 
ó Sipeabos, por YN fuerte 
Cosmo Energía. * E 
Aloebarán, había así » 
lanzado su desafio:* 
si querian Basar por la 
casa*Se* Tau, 0 
primero” deberian vehcerlo. e 
Seiya Incitó sus amigos 
e a atravesar la Casa, e 
. mientras el resistiria el  * 
embate qe Aldebarán. 
Pero al intemtar hacerlo A 
Olos detiene, elevándolos por 
. $ 


ER) 


N 


AN 


a los- Sires. Luco e ym * dnde coheentraba éste e Después fue ecl 


ataque inútil por parte su Cosmo. Ante esa turno de enfrehtar al 
. del Cisne, Sciya e“ a situación, —, e Caballero “ve á 
+ reta a peleareal "ke ; de Andrómeda, al Cisne y 
Caballero Doradp YY . | 13 , al Caballero de * 
q) vo: que ME ds —> A Dresón que, al 
tome la postur MI . combinar sus 
de combete. 


poderes con ele 
e fabuloso. golpe de 
la Cadenas de 
Andrómenda, 
lograron 
congelar los 


Aloebarán le expres BN 
que Mo necesita * 
siquiera eso sa 
para vencerlo, dando * 
ánicio a un combate 
que resultó . 


. » brazos De * 
* Durisimo. . > A Alpebaráno e 
= 9. Oo. 
purante e , . Satisfecho 
transcurso, , o > É O ent iu honor 
Seiya recibiá | y py Éa á . de Caballero 
v =D, . com) 
tremendo eo  oesgmpeh 
castigo q ag) . Se sys A 
debió W * adversarios, al 
. expogimen- *oarse *cuenta 
tar en cagne ' que peleaban 
“ . . o 
propia *el por una 
terrible golpe > e ecausa justa, 
Aloebarán COS 


y 


O denominado" 
"El gran cuerno". 


N 
En un morgento pp 


| 


a 
),) 


, 2601 Jía £Q) 
de combate, el 74 Y $ , 
Caballero dele | / LS VE e, | ) “payo. 
Pegaso pudo, VA N (Ebc NÑ 5 e . o 
coftentrar ON 17 y $ 

pr /, . 
su Cosmo mu Presentir CA e [ a 
JA dirección ae“la Alocbarán» e : . 
entrgia de Aldebarán, se 010 por vencido y .” 
logrando quebrar su : reconoció a Seiya como . 
cuerno izquierdo? lugar  'n Auténtico Caballero. e s 


Introducir las 
patas en las rodilleras. 


Bras COLO 


RODILLA DESC 


E 
(MR Dividir el 
1 Z/ cuello 

en tres. 
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A pesar de todas 
las peripecias 
transcurridas por : 
nuestros héroes, | ] Bn Y 
ellos siguen a 
luchando sin 
descanso. 

Ahora, un nuevo 
peligro aparece 


en sus horizontes. 


multiplica su cuerpo atacando al 
rival desde miles de ángulos, 
impactando contra Seiya y 
desmayándolo. 
Se disponia a rematar 
al Caballero de Bronce 
cuando sintió la 
energía de un fuerte 
Cosmo que se 
elevaba tras de sí. 
Era Marin, que había 
sido liberada por Kiki 
mientras Asterión 
combatía con Seiya. 
Marin, a punto de atacar al 
perverso Caballero limpió su 
mente, desarmando a Asterión 
y aplicando su poderoso golpe 
"Destello del Águila", lo acabó. 


a situación era 

apremiante. 

Marín estaba en 
peligro inminente... 
¿Quién la había puesto 
en situación tan 
incómoda?. 

El interrogante 
encontró inmediata 
respuesta. Dos 
Caballeros de Plata se 
hicieron presentes en el 
lugar: Moses de la Ballena 
Blanca y Asterión de la 
constelación del Can Mayor. 

Rápidamente Moses atacó a 


Seiya, asestándole un tremendo no sería lo mismo. Al recobrarse del duro golpe 

golpe en la cabeza. Este Caballero tenía la virtud recibido, Seiya se encuentra 
Este, al reaccionar cayó en la de leer el pensamiento, rodeado por Shiryu, 

cuenta de que ellos intentaban adelantándose así al golpe Hyoga y Shun. 

atacar a Marín, enfurecido de su rival. A su lado, sobre la arena 

atacó enceguecidamente con Al intentar Seiya golpearlo de la playa, había un mensaje 

su meteoro a Moses, hasta Asterión lo esquivaba, escrito, seguramente por Marin. 

vencerlo. una y otra vez. El mismo decía -Protege 
Seiya se enfrentaba ahora asu De pronto éste tomó la a Atenea-. 

más duro rival. El Caballero de iniciativa y por medio de su Seiya y los demás se 

la Ballena Blanca había sido golpe llamado "Ataque preguntaban quién era Atenea, 


fácil oponente, pero Asterión Fantasma" por el cual mientras se dirigían al Coliseo 


junto a Ikki, Saori Kido y era su hermana. 


Tatsumi (su ayudante). En tanto, Ikki narró lo que 
Al llegar al lugar se su siniestro Maestro le habló 

encontraron con una acerca del Santuario y de la 

desagradable sorpresa: personalidad malvada 

todo estaba totalmente de Arles. 

destruido, seguramente por Allí, Tatsumi reveló a todos 

orden de Arles. el gran secreto: Saori Kido 
En medio de la charla sobre no era otra sino la Diosa 

todo lo acontecido, Seiya Atenea y él lo mantuvo 


refirió haber escuchado a 
Moses decir que Marin 


en secreto hasta entonces por 
expreso pedido realizado 
en su lecho de muerte 
por su amo, el Señor 
Matsumasa Kido. 
En ese momento 
los alertó un 
terrible calor que invadió 
a todos los presentes. 
Hyoga, que era el único 
que estaba en 
condiciones 


RALES 


Misa 


IODENS de prestar 


combate 
investigó la 
procedencia del fenómeno. 

Se trataba de otro Caballero 
de Plata: Centauro. 

Éste comenzó a arrojar bolas 
de fuego contra todos, mientras 
el Caballero del Cisne las 
detenía con su "Polvo 
de Diamante". 

Mientras trancurrían los 
acontecimientos, Saori observó 
a tres nuevos individuos que 
miraban la pelea 
inmóviles. 

Tenían 
armaduras 
mecánicas 
absoluta- 
mente 
automati- 
zadas. 
Mientras 
tanto, 

Hyoga 
comprendía 
que no podía 


proseguir con su actitud 
defensiva, pues terminaría 
derrotado. 

Jugándose el todo por 
el todo lanzó el ataque de 
"Polvo de Diamante", 


logrando vencer a Centauro. 


En ese instante los 
extraños Caballeros de 
aceradas armaduras 


se retiraron, 
sin dar tiempo a 


nuestros amigos 
de poder hablarles. 

¿Quiénes serían esos extraños 
Caballeros? ¿Estarán también 
tras la Armadura de Oro...? 

Tras volver al cuartel de la 
Fundación, Seiya decide 
atacar el Santuario junto 
a Shun y Shiryu. 

Para eso toman el avión 
de la Fundación para llegar 
rápidamente a destino. 
Llegando al Santuario, 
el avión se precipita en una 

isla cercana, aunque 
tras un duro 
aterrizaje, 
afortunadamente 
resultan ilesos. 
Seiya presiente 
el peligro y 
ordena al 
piloto huir 
rápidamente. 

Allí se hacen 
presentes Shina y 
dos nuevos 
Caballeros de Plata: 
Perseo y Espartano. 

Éste último había ocasionado 
el accidente aéreo, mientras 
Shina se trenza en dura 
pelea con Seiya. 

Espartano ataca a 
Shiryu, y Perseo 
hace lo propio con 
Shun. 
Seiya 


comprobó su asombro por lo pensar rápidamente para 


en carne acontecido. pasar la situación y ayudar a sus 
propia la Juntos amigos. Perseo atacaba una y 
mejoría intentaron otra vez, y Shiryu solo se 
experi- combatir a defendía. Perseo entendía la 
mentada Perseo, pero técnica que empleaba el 

por en un descuido Caballero al que tenía a su 
Shina en de Seiya el merced. Shiryu 
su técnica Caballero de debía resolver 
de lucha, Plata ostentó algo ...pues 
aunque el su escudo no resistiría 


la situación 
mucho 
A tiempo 
A más... 
Conti- 
nuará. 


Pegaso tenía un haciendo piedra la 


—- 
As en la manga: una MH mirada de Seiya, aunque 
técnica de ataque secreta | Shiryu pudo salvar la 


que Marin le había situación al tapar su 
enseñado, llamada "Golpe visión con el escudo 
de Centella". de Dragón. 

El ataque, una vez 
aplicado, resultó fatal para 
Shina, que se estrelló 
contra una montaña, pero 
no la mató con la 
finalidad de que avisara |) 
al Maestro Arles sus 
intenciones de atacar el 
Santuario. 

Habiendo derrotado ya a 
Shina, el Caballero del 
Pegaso se dirigió hacia sus 
amigos para prestar ayuda 
en los combates. 

Allí percibió que Shun 
había sido engañado por el 
malvado Perseo que, 
obligándolo a mirar su 
escudo de Medusa lo había 
convertido en piedra. 

Shiryu y Seiya no 
cabían en 


Eso lo puso 
en el papel 


de tener DS | /1A y | Ñ 


que 
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matarla, pero ya sorprendente, como 
había sido puesta a Solo lo haria un 
salvo por mi Caballero Dorado. 
hermano, a quien 

heriste de muerte-. 

Arles descubre así que 

Awyoria sabe toda la 

verdao y decide 


atacarlo. Allí se 


¿Podés determinar cuáles son los sectores 
que se corresponden con las tres áreas 
grisadas en la figura de Seiya?. 


En la sopa de letras hay ocultos 

cinco nombres de personajes de los 
Caballeros del Zodíaco. Los mismos pueden 
estar ubicados en cualquier orden, en forma 
horizontal, vertical, en diagonal o de 

atrás hacia adelante. ¿Ya los encontraste?. 


CAMOZWDOA 
>ENOZOVOC| 
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¡Ayuda! Asterión, de la 
Constelación del Can Mayor, 
tiene a Saori Kido prisionera!. 
Para liberarla tenés que jugar 
todas tus cartas, eligiendo una 
de las fichas de Seiya y, partiendo 
de la Salida, llegar hasta Saori para 
así liberarla. Para lograrlo tenés 
que lanzar un dado por turnos, 
e ir avanzando según el número 

ue te toque en suerte. 

uando caes en determinada carta, 
debés seguir las instrucciones que te 
indican los diversos símbolos. 
Para llegar a Saori, tenés que sacar el 
número exacto, avanzando y retrocediendo 
el número de cartas que corresponda. 


PUNTUACIÓN 


Los Corazones te 
hacen avanzar a la 
siguiente carta. 


Las Picas te E 
hacen perder un Los símbolos de los 


turno.¡Mala suerte!. Caballeros de Bronce 
te dan un turno extra. 


Los Tréboles te 
hacen retroceder 
a la carta anterior. 


y 
Los Diamantes te S 
hacen retroceder SS | 
dos cartas atrás. Ñ YA 
= 


Los Comodines te 
hacen retroceder 
a la salida.. 


2 
El anciano Maestro de Libra y 


te lanza un desafío: ¿Qué 
tal estás para resolver 
este desafío matemático?. 
A modo de ayuda, te 
decimos que Shiryu 
equivale a uno y Shun 
a tres. ¡A pensar, 
chicos, no es tan fácil!. 


¡Qué 


a lanzar : 


L PRINCIPIO 
TO MASIVO. 


(CGmelot 


TE REGALA CON CADA 


PROPUESTA UN CROMO 
PLASTIFICADO ORIGINAL 
PARA COLECCIONAR 


de AKIKHA 

TORIYAMA 

Los Tres Grande 
Super Sayanos 


TITULOS DISPONIBLES YA!!! 


AKIRA - ALITA, ANGEL DE COMBATE - APPLESEED - ARION - 


E] A j Se ASTROBOY 009 - BUBBLE GUMCRISIS:EPISODIO 1 - BUBBLE GUM CRI- 
$ ' , 4) SIS: EPISODIOS 2-3 - CABALLEROS DEL ZODIACO: LA LEYENDA DE 
| Ú $ > ly LOS SANTOS ESCARLATA - CITY HUNTER 1 - CITY HUNTER 2 - THE 
$ , el COCKPIT - DANGAIOH, UNIDAD DE HIPER COMBATE - DEVIL MAN: EL 
| : NACIMIENTO - DEVIL MAN: EL PAJARO DEL DEMONIO - DEVIL ROBOT 


- DIGITAL DEVY STORY - DRAGON BALL 1: LA LEYENDA DEL DRAGON 
XERON - DRAGON BALL 2: LA BELLA DURMIENTE EN EL CASTILLO 


FJ ¡Pero , DEL MAL - DRAGON BALL 3: AVENTURA MISTICA - DRAGON BALL Z 4: 

ONO (0) y Y, GARLICK JUNIOR INMORTAL - DRAGON BALL Z 5: EL MAS FUERTE 
| E ¿ DEL MUNDO - DRAGON BALL Z 6: LA SUPER BATALLA - DRAGON BALL 

z -Y 4 A Z 7: EL SUPER GUERRERO SON GOKU - DRAGON BALL Z 8: LOS 


MEJORES RIVALES - DRAGON BALL Z 9: GUERREROS DE FUERZA 
ILIMITADA - DRAGON BALL Z 10: LOS TRES GRANDES SUPER- 


atadas le enseñó 


| NE e, + RETOS: ls SAYANOS - DRAGON BALL Z 11: ESTALLA EL DUELO - DRAGON BALL 

tl pequeño Shir | 7.12: LOS GUERREROS DE PLATA - DRAGON BALL Z 13: EL ULTIMO 
pon ¿de | MEGAZONE 23 ROBOTECH  GUYVER 3 Largometrajes COMBATE - DRAGON BALL 2 14: GOHAN Y TRUNKS, UN FUTURO 
Maestro!. Ahora, | “DRAGON BALL” IMPERFECTO - DRAGON BALL Z: BOLA DE DRAGON, LA PELICULA - 
5 p | , DOMINION TANK POLICE: ACTOS 1 y 2 - DOMINION TANK POLICE: 

de o | 5 Largometrajes, dr 
E | pe Da ICE: 6 - NEW DOMINI LK POLICE: 7 

s piezas es la que _ DRAGON BALL Z DOOMED MEGALOPOLIS 1: LA CIUDAD ENDEMONIADA - DOOMED 


MEGALOPOLIS 2: DESASTRE - DOOMED MEGALOPOLIS 3: EL DES- 

su . qa de 9 PERTAR DEL DRAGON - DOOMED MEGALOPOLIS 4: EL ULTIMO 
DESAFIO -- DOUBLE DRAGON: EL NACIMIENTO DE UNA LEYENDA - 

peliculas que 'OLGO 13: EL PROFESIONAL - GREEN LEGEND RAN 1 - GREEN LEG- 
constit uyen UFSIEND RAN 2 - THE GUYVER 1 - HEROES EN LA GALAXIA - HEROICA 
filmografía LEYENDA DE ARISLAN 1 - HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2 - JUDGE: 

g EL JUEZ DE LAS TINIEBLAS - KIMAGURE ORENGE ROAD: UNA DIFICIL 
completa ELECCION - LENSMAN - LA LEYENDA DE LOS 4 REYES: EPISODIOS 1 y 

- LA LEYENDA DE LOS 4 REYES: EPISODIOS 3 y 4 - LOVE CITY - LUPIN 


a] Velo] W=P Y MB: La COSPIRACION DE FUMA - MACROSS: LA CIUDAD ROBOT - 


sponde a la figura 
ada en la imagen? 


LL ee ; y de AKIRA ACROSS ll: EPISODIOS 1 Y 2 - MACROSS 1l: EPISODIOS 3 y 4 - 

- , ' MACROSS 1l: EPISODIOS 5 Y 6 - MACROSS PULS - MAZINGER Z: 

e de eL y TORIYA MA ROBOTS ATACAN LA TIERRA - MEGAZONE 23 - MI VECINO TOTORO - 

PATLABOR Si ta MOLDIVER: EPISODIOS 1 y 2 - MOLDIVER: EPISODIOS 3 y 4 - MOLDIV- 


Policía Móvil A ER: EPISODIOS 3 y 3 - EL MUNDO DE RUMIKO: VIAJE POR EL FUEGO - 

EL MUNDO DE RÚMIKO: EL BOSQUE DE LA SIRENA - EL MUNDO DE 
UROTSUKIDOJI N 0) L A S D E J E S RUMIKO: MARIS, LA CHICA MARAVILLOSA - NADIA: EL MISTERIO DE 
La Leyenda del Señor del Mal 2] LA PIEDRA AZUL - NINJA SCROLL - ODIN - OH MY GODDESS!: EPISO- 

DIOS 1 y 2 - OH MY GODDESS!: EPISODIOS 3 y 4 - OH MY GODDESS! 
POR EL AMOR DE UNA DIOSA - PANDORA... UNA TRILOGÍA EROTICA - 
PATLABOR - PATLABOR 2 - PORCO ROSSO - PROYECTO A-KO - EL 
PUÑO DE LA ESTRELLA DEL NORTE - RANMA 1/2: BUSCANDO A SHAM- 
POO DESESPERADAMENTE - RANMA 1/2: AKANE Y SUS HERMANAS - 
RECORD OF THE LODOSS WAR 1 - RECORD OF THE LODOSS WAR 2 - 
RECORD OF THE LODOSS WAR 3 - RECORD OF THE LODOSS WAR 4 - 
RECORD OF THE LODOSS WAR 5 - RECORD OF THE LODOSS WAR 6 - 
RG VEDA - ROBOT CARNIVAL - ROBOTECH: LA PELICULA - ROUJIN Z - 
STREET FIGHTER 1 : THE MOVIE - TENCHI-MUYO: EPISODIOS 1 y 2 - 
TENCHI-MUYO: EPISODIOS 3 y 4 - TOKYO BABYLON 1 - TOKYO BABY- 
LON 2 - 3 X 3 OJOS 1 - 3X 3 OJOS 2 - ULTIMATE TEACHER: ULTIMO 
PROFESOR - UROTSUKIDOJI 1: LA LEYENDA DEL SEÑOR DEL MAL - 
UROTSUKIDOJI 2: LA MATRIZ DEL DIABLO - UROTSUKIDOJI 3: EL 
RETORNO DEL SEÑOR DEL MAL (EPISODIO 1) - UROTSUKIDOJI 3: EL 
RETORNO DEL SEÑOR DEL MAL (EPISODIO 2) - UROTSUKIDOJ! 3: EL 
RETORNO DEL SEÑOR DEL MAL (EPISODIO 3) - UROTSUKIDOJI 3: EL 
RETORNO DEL SEÑOR DEL MAL (EPISODIO 4) - VENUS WARS - EL 


CAL AV. CORRIENTES 1388 (ESQ. URUGUAY) 


TEL.: 374-6152 


Diseño TAR 


VIENTO DE LA AMNESIA - WICKED CITY: LA CIUDAD MALDITA. 


LOS MEA 


ARA RIVA 


En este número te hacemos una nueva 
entrega de la serie coleccionable de 
tarjetas Pop-Up, con todos los personajes 
de las diversas sagas de Los Caballeros 
del Zodíaco. En esta oportunidad se trata 
de Saori Kido, encarnación de Atenea. 

Para armarla, pegá la página sobre una 
cartulina resistente, y recortá con prolijidad 
la misma. Luego seguí los pasos que te 
indicamos en los esquemas, plegando 
en todas las líneas punteadas.;¡Es facilísimo!... 

Y queda espectacular. 


diia - 


DOBLAR AQUI 


INOV YVWI19O0U 


Pegá entre Introducí por la ranura 
si las dos el personaje 
como se indica. 


personaje 


CABALLEROS 
L ZOO 
pagan 


Doblá todas 
las zonas 
indicadas en 


EA EPA 


líneas de puntos. 


DOBLAR AQUI 


Pega ente síambas ranuras 
como se indica en el recortable. 


Ya está listo, y si empujas al personaje 
hacia adentro, se cierra como un sobre. 
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PEGAR AQUI [ph 


id 
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